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C O M P E T E N C I A S

Data Science & ML

Python · pandas · NumPy · scikit-learn ·
TensorFlow / Keras · Matplotlib · Seaborn ·
Streamlit · Generative AI (OpenAI API)

Frontend
JavaScript (ES6+) · TypeScript · React.js ·
HTML5 · CSS3 · SASS · Tailwind ·
Bootstrap

Backend & BD
Node.js · Express.js · MongoDB /
Mongoose · Firebase / Firestore · REST
APIs

Herramientas y otros

Git · GitHub · Salesforce · C / C++ · Linux ·
macOS · Windows

Actualmente explorando:
Vue.js · GraphQL · Docker

I D I O M A S

Español Nativo

Alemán B2

Inglés B2

Italiano A1

P E R F I L

Desarrollador con un perfil híbrido entre desarrollo full-stack web y data
science. Tras iniciar mi carrera tech en Uruguay (2003–2010) como
programador y técnico informático, me trasladé a Berlín y recientemente volví a
la programación mediante dos bootcamps intensivos: Full-Stack Development
(2023) y Data Science & Machine Learning (2026). Combino fundamentos
sólidos de ingeniería de software con experiencia práctica construyendo
pipelines de ML de extremo a extremo, APIs REST y aplicaciones modernas en
React. Trilingüe y cómodo en equipos internacionales.

P R O Y E C TO S  D E S TA C A D O S

⚽ FIFA World Cup
AI Predictor

PROYECTO FINAL · BOOTCAMP DATA SCIENCE

Pipeline de ML de extremo a extremo que predice resultados de partidos
internacionales de fútbol a partir de más de 150 años de datos históricos
(49.000 partidos + rankings FIFA). Combina cuatro modelos de ML/DL con una
capa de IA generativa para análisis en lenguaje natural. Desplegado como
aplicación interactiva en Streamlit.

Stack: Python · pandas · scikit-learn · TensorFlow · OpenAI API · Streamlit

🎨 SYSO — Share
Your Sketch

PROYECTO FINAL · BOOTCAMP FULL-STACK

Plataforma social donde los usuarios se registran, suben y comparten sus
bocetos y obras artísticas, comentan publicaciones y dan likes al contenido de
otros. Construida con funcionalidad CRUD completa, autenticación y gestión de
imágenes.

Stack: MERN (MongoDB · Express · React · Node.js) · TypeScript · CSS

F O R M A C I Ó N

2025–2026 Bootcamp Data Science & Machine Learning
Ironhack Academy — Berlín

2023 Bootcamp Full-Stack Developer
Code Academy — Berlín

2021 Certificación E-Mobility & EUP (DIN VDE 1000-10)
TÜV Thüringen — Berlín

2003–07 Estudios de Informática en Uruguay
Bachiller Técnico en Procesamiento y Mantenimiento Informático —
Universidad Técnica del Uruguay (UTU)
+ Técnico Programador — Escuela Interamericana de Ciencias
Informáticas, Montevideo

E X P E R I E N C I A P R O F E S I O N A L

2021–22 Soporte Técnico al Cliente — E-Mobility
Majorel Berlin GmbH

Soporte técnico de segundo nivel para el proyecto Elli (Grupo
Volkswagen), especializado en cargadores de vehículos eléctricos.
Resolución de problemas de hardware y backend mediante



Salesforce y herramientas internas de ticketing. Formación en
electromovilidad y sistemas de baterías.

2007–08 Técnico Informático
Montesys S.A. — Montevideo

Reparación de hardware/software, administración de redes, ventas y
asesoramiento al cliente.

2007–10 Puestos anteriores en Uruguay
Posiciones en bases de datos, contabilidad y administración

Surco Seguros (Administrador de BD, 2010) · Center Credits S.A.
(Asistente Contable, 2009) · Embajada de México en Uruguay
(Asistente Administrativo y Contable, 2008) · ICA / Ministerio de
Ganadería (Ingreso de Datos, Proyecto SNIG, 2007).


